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Instituto Claro’

REGULAMENTO 152EDICAO
PROGRAMA CAMPUS MOBILE
Sao Paulo, 14 de agosto de 2026.

Realizador:

(a) Instituto Claro, CNPJ 04.521.945/0001-00, com sede na Avenida Presidente Vargas, n°

1012, 16° andar, Centro, Cidade do Rio de Janeiro, Estado do Rio de Janeiro, CEP
20.071-002.

1 - PROGRAMA CAMPUS MOBILE
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1.3.2

O Programa CAMPUS MOBILE é uma iniciativa do Instituto Claro, em parceria com a
Associacido do Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnologico (LSI-TEC), e com o apoio
do Laboratério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de Sao
Paulo (LSI-USP) e do BeOn, hub de inovacao da Claro, e tem como principal objetivo
identificar, estimular e contribuir para a formacao de talentos em nivel universitario, para
atuacdo no desenvolvimento de conteldos e novos servicos de telefonia mével e
contribuir para o desenvolvimento social e econémico do Brasil.

E também interesse do Programa fomentar a diversidade de género, étnica e regional
na area de desenvolvimento tecnolégico e inovacao por meio das equipes selecionadas.

Este € um concurso de carater exclusivamente cultural, sem qualquer modalidade de
sorteio ou pagamento pelos participantes, nem vinculado a aquisicao ou uso de qualquer
bem, direito ou servico, aberto a todas as pessoas residentes e domiciliadas no Brasil,
nos termos deste regulamento e conforme artigo 30 do Decreto Lei n® 70.951/72.

Candidatos e candidatas, inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés)
membros, deverdo apresentar e inscrever ideias e solucdes, doravante denominados
Projetos, para serem implementados utilizando as tecnologias méveis em uma das
seguintes categorias: Diversidade, Educacao, Entretenimento e Cultura, Green Tech &
Agtech, Salide e Tecnologias Assistivas ou Tecnologias Urbanas.

A categoria Diversidade contempla solucdes, produtos e servicos que contribuam com
empoderamento e promocdo dos direitos de grupos historicamente e socialmente
minorizados. Serdo bem-vindos projetos voltados para equidade e/ou combate a
discriminacao nos eixos de género, negritude, sexualidades dissidentes, inclusao das
pessoas com deficiéncia, pertencimento étnico, combate a xenofobia e ao etarismo,
acolhimento de pessoas refugiadas ou apatridas, valorizacao de populacoes indigenas e
quilombolas, enfrentamento a intolerancia religiosa entre outros temas que contribuam
para uma sociedade mais justa, plural e inclusiva.

Projetos na categoria Educacao sido solucoes, produtos ou servicos inovadores para
dispositivos moveis que promovam e aprimorem a aprendizagem dentro e fora da escola,
o contexto escolar ou despertem o interesse pelos estudos; contribuam para a reducao
de desigualdade na Educacao, contribuam para enfrentar a distorcao idade-série e a
evasao escolar, impactando estudantes, docentes, gestores e familia. Serdao aceitas
propostas que facilitem a educacdo e o desenvolvimento de habilidades em meio a
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cultura digital, como o estimulo ao olhar critico para uso eficiente das tecnologias, o
envolvimento para construcoes colaborativas e o aprimoramento do ensino remoto. A
categoria também acolhe projetos que proponham solucdoes para os desafios da
implementacdo do ensino integral e integrado, especialmente em contextos de
vulnerabilidade social. Adicionalmente, a categoria abrange iniciativas para qualificacao
ao mercado de trabalho e aperfeicoamento profissional, especialmente aquelas voltadas
para o publico jovem.

A categoria Entretenimento e Cultura aceita iniciativas voltadas ao lazer e ao
entretenimento, bem como produtos e servicos ligados ao setor cultural, aos esportes e
a economia criativa. Também fazem parte desta categoria jogos inovadores para
plataformas moéveis (2D, 3D, realidade aumentada, realidade virtual, baseados em
localizacao, singleplayer ou multiplayer, online ou offline); jogos fisicos apoiados e/ou
mediados por aplicativos moéveis, além de solucdes digitais voltadas para e-sports.
Produtos direcionados para literatura, musica, teatro, danca, manifestacdes culturais
tradicionais, cinema, desenho e artes plasticas sdo temas proprios desta categoria. Esta
categoria ndo contempla a modalidade de jogos de apostas.

Na categoria Green Tech & Agtech serdo aceitos projetos que contribuam para melhorar
a vida dos habitantes em regides rurais e suas atividades econémicas, como producao
agropecudria, turismo ecolégico, extrativismo sustentavel e outras; também envolve
projetos tecnolégicos para agregacao de valor em comunidades remotas, assim como
iniciativas ligadas a uso racional de recursos naturais, preservacao do meio ambiente e
reducdo de riscos associados a mudancas climaticas.

Ja a categoria Saude e Tecnologias Assistivas é propria para iniciativas voltadas a jornada
do paciente, desde a prevencdo por meio do bem-estar fisico e mental, incentivando as
pessoas a se tornarem agentes de sua propria saude, como também no apoio ao
diagnéstico, no acompanhamento e monitoramento do tratamento, no desfecho clinico
e em outras etapas, como, por exemplo, remocdo e internacdo. Também se encaixam
nesta categoria produtos e servicos para dar apoio a profissionais em atividades clinicas,
solucbes para instituicoes de salde visando melhorar a produtividade, ampliar a
efetividade na assisténcia a pacientes, solucdes que promovam o acesso igualitario ao
sistema de salde, ou projetos para o enfrentamento de epidemias, além de tecnologias
assistivas centradas na vida diadria ou vida pratica e solucoes digitais relacionadas a
Orteses, proteses e adequacao postural.

A categoria Tecnologias Urbanas contempla solucdes que melhorem a vida de habitantes
de centros urbanos, aprimorando aspectos de suas vidas pessoais em relacdo a
acessibilidade, moradia, mobilidade e seguranca, como ideias para lares inteligentes e
casas conectadas. Além disso, iniciativas para comercializacdo de produtos e servicos
(tanto B2B quanto B2C - atacado e varejo), projetos voltados para contabilidade e
tributacao de empresas, bem como solucdes para pessoas fora do sistema financeiro
formal ou para o setor bancario serdo bem-vindas. Também fazem parte da categoria
iniciativas voltadas ao aprimoramento do ambiente de trabalho, especialmente ao tratar
de empresas de pequeno e médio porte. Assim, projetos voltados para melhoria das
condicoes do(a) trabalhador(a) ou de suas instituicoes empregadoras em produtividade,
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automacao, apoio a manufatura, logistica, cadeia produtiva e outros serdo aceitos em
Tecnologias Urbanas.

2 - CONDIGOES DE PARTICIPACAO

2.2

221

2.3
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2.6

2.1  Podera concorrer ao Programa CAMPUS MOBILE quem demonstrar:

- Ter perfil alinhado ao objetivo do CAMPUS MOBILE (item 1.1);

- Ter habilidade técnica para implementar o projeto proposto e coloca-lo em
pratica, na forma de um protdtipo de aplicativo, produto e/ou servico ao final do
programa.

2.1.1 Podera se candidatar ao Programa quem preencher todos os seguintes requisitos:

- Estar cursando graduacao em Instituicio de Ensino Superior no Brasil ou ter
concluido graduacdo no Ensino Superior do Brasil em 2025 ou 2026, ou estar
cursando mestrado/doutorado stricto sensu em Instituicdo de Ensino Superior no
Brasil, ou ter concluido mestrado/doutorado stricto sensu em Instituicao de Ensino
Superior no Brasil em 2025 ou 2026.

- Ter no minimo 18 anos no ato da inscricao;

- Ser autor ou co-autor do projeto proposto: idealizacdo e execucao;

- Ser pessoa residente e domiciliada no Brasil.

Candidatos e candidatas, inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés)
membros, poderdo participar com apenas um projeto (ideia de aplicativo ou servico de
tecnologia mével), somente em uma categoria.

Candidatos e candidatas que se inscreverem em mais de um projeto serao
desclassificados do Programa.

Ficam impedidos de participar do CAMPUS MOBILE aqueles que ndo se enquadrarem
nos requisitos dispostos nos itens 2.1 e 2.1.1, bem como, aqueles descritos nos itens
11.1,11.2e 11.3.

As ideias submetidas devem ser relativas a projetos de conteldos, produtos ou servicos
para telefonia moével em fase de especificacdo ou de implementacao.

- Por especificacido entende-se um detalhamento de: ideia com sua descricao,
definicdo do contexto no qual ela estd inserida, publico-alvo e aspectos mais
inovadores.

- Por implementacao, entende-se uma ideia detalhada cuja concretizacdo tenha
sido iniciada com busca de solucodes técnicas e/ou criacao de protdtipos parciais.

As ideias submetidas (projetos) devem contemplar obrigatoriamente o uso de telefonia
moével, sendo celulares ou outras plataformas que utilizem redes de telefonia movel.

A Organizacao do Programa podera determinar a mudanca de categoria do Projeto
inscrito caso avalie que este seja mais compativel com outra categoria.
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3 - ETAPAS DO PROGRAMA CAMPUS MOBILE

3.1
3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

O Programa Campus Mobile desenvolver-se-a em 5 (cinco) etapas.
Etapa 1 - Inscricdo das ideias e solucoes (Projetos) ( 14/08/2026 a 18/10/2026):

As inscricbes estardo abertas de 14/08/2026 a 18/10/2026 pelo site
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

Etapa 2 - Selecao das Ideias e Solucdes (Projetos) (19/10/2026 a 04/12/2026):

A Comissao Técnica selecionara até 17 projetos em cada categoria mais aptos a participar
do Programa CAMPUS MOBILE, limitado ao nimero maximo total de 240 pessoas
diretamente vinculados aos projetos selecionados, conforme ficha de inscricao.

A lista completa com os Projetos selecionados para participarem do Programa Campus
Mobile e os estudantes a eles vinculados serd divulgada no site
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile, no dia 04/12/2026.

As pessoas selecionadas deverdao observar todas as determinacdes contidas neste
regulamento, sobretudo, as questbes relacionadas a conduta dos participantes do
programa ao longo de toda sua duracdo. Eventuais violacbes serdo apuradas pela
Organizacdo e podem acarretar a desclassificacdo conforme disposto no item 11.14.

Etapa 3 - Desenvolvimento dos Projetos:

O desenvolvimento de Projetos no dambito do Programa Campus Mobile ocorrerd em
dois momentos distintos:

- Fase Preparatoria (18/01/2027 a 19/02/2027): Os participantes selecionados
terdo a oportunidade de desenvolver suas ideias e contardo com apoio de um
Ambiente Virtual e de um mentor ou uma mentora. O Ambiente Virtual oferecerd
também a oportunidade de interacdo com outros participantes e especialistas
convidados por meio de féruns de discussao e videoconferéncias. As palestras
virtuais do Programa trardo temas relacionados ao desenvolvimento de
conteldos, produtos e servicos para telefonia moével.

- Semana Imersiva (21/02/2027 a 26/02/2027): Durante a Semana Imersiva, a ser
realizada em Sao Paulo, as equipes selecionadas terdo a oportunidade de interagir
com mentores, mentoras e demais participantes, assistir a palestras e participar
de oficinas. O objetivo desta etapa é ajudar as equipes no refinamento de seus
projetos e na elaboracdao de um prototipo. Ao final da Semana Imersiva, os
participantes apresentarao seus projetos para a Banca de Avaliacdo composta
pela Organizacao do Programa e especialistas, conforme descrito no item 5.3.
Nesta etapa serao premiados os trés Projetos com melhor desempenho em cada
categoria, com o valor liquido de R$ 2.700,00, cada projeto. Sendo 18 projetos
premiados ao total.

Etapa 4 - Finalizacao de protétipos (03/03/2027 a 17/06/2027):

A Banca de Avaliacao estabelecera metas para os Projetos premiados na etapa anterior,
cujos resultados deverao ser entregues conforme descrito nos itens 7.7, 7.7.1, 7.7.2 e
7.7.3. A Banca de Avaliacao agendara uma data para apresentacao e arguicao sobre os
projetos, o que sera realizado por videoconferéncia até 08/06/2027. Os Projetos que
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atingirem suas metas serdo premiados com o valor liquido de R$ 9.000,00, cada um. O
resultado desta etapa sera divulgado até o dia 17/06/2027.

Etapa 5 - Viagem de Imersao:

Candidatos e candidatas com vinculo ao Projeto participante da Etapa 4, com melhor
desempenho em cada categoria, serdo contemplados com uma viagem para a cidade de
San Francisco e ao Vale do Silicio nos Estados Unidos, com visitas a empresas e
instituicoes de pesquisa, o que esta previsto para ocorrer no més de setembro de 2027.

A Organizacao se reserva o direito de alterar as datas de realizacdo das Etapas do
Programa e serd responsavel por informar os participantes do CAMPUS MOBILE sobre
as referidas alteracoes.

4 - INSCRICOES - ETAPA 1

4.2

4.3

4.4

4.4.2

41 Asinscricdes sao gratuitas.

As inscricoes serdao feitas por Projeto, respeitando os requisitos de participacdo
constantes na ficha de inscricao.

As inscricoes validas poderao ser feitas a partir das 08:00 do dia 14/08/2026 até o dia
18/10/2026, as 23h59m do horario de Brasilia, periodo que poderd ser prorrogado a
exclusivo critério da Organizacao do Programa.

A ficha de inscricio online para Projetos estard disponivel no endereco
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile. Para se inscrever, candidatos e candidatas,
inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés) membros, deverdo preencher
integralmente a ficha online. Ndo serao recebidas inscricoes enviadas por outros meios,
como e-mail ou correio ou apdés 18/10/2026 - 23h59m (horario de Brasilia), data e
horario de término das inscricoes.

4.4.1 A ficha de inscricdo contém 3 (trés) partes distintas:

- Parte 1: Dados gerais de candidatos e candidatas.

- Parte 2: Informacoes sobre o perfil de candidatos e candidatas.

- Parte 3: Informacodes sobre a ideia (Projeto) proposta de aplicativo e/ou servico
de tecnologia moével.

Cada inscricao individual ou de equipe também podera submeter o endereco/link para
um video, com duracdo maxima de 2 (dois) minutos, para apresentar a equipe e o projeto.
A submissao € opcional e, caso tenha sido enviado, o video sera utilizado na selecao dos
projetos. A organizacao encoraja a submissao do video como complemento a inscricao.

4.4.3 Nao serao aceitas alteracdoes na equipe constante na ficha de inscricdo do
Projeto apds o término das inscricdes. Eventuais desisténcias de membros de uma
equipe deverao ser formalizadas em formulario préprio assinado pelo desistente e
enviado a organizacdo do programa pelo e-mail contato@campusmobile.com.br,
conforme item 11.11.
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Somente serdo incluidos no processo de selecdo inscricdbes que apresentarem as trés
partes da ficha, com todos os campos obrigatérios preenchidos e sem irregularidades
relacionadas aos requisitos de participacdo, conforme o item 2 - CONDICOES DE
PARTICIPACAO, e dentro do prazo indicado no item 4.3.

Para efeito de verificacdo da data de realizacao de cada inscricao sera considerada a data
do protocolo gerado pelo sistema online apds a finalizacao do preenchimento da ficha de
inscricao, realizado pelo site www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

O atendimento a candidatos e candidatas com dificuldades no preenchimento da ficha
de inscricao sera feito pelo endereco eletronico contato@campusmobile.com.br, durante
o periodo de inscricoes em horario comercial.

A Organizacao do Programa Campus Mobile podera solicitar, a qualguer momento,
durante o processamento das inscricdes, documentos e comprovacoes relacionados a
candidatos/candidatas e seus projetos, bem como quaisquer outros documentos e
materiais complementares, necessarios para subsidiar os trabalhos de andlise e selecao,
a cargo do Comité de Selecido mencionado neste regulamento (item 5.3). A Organizacao
do Programa também reserva-se o direito de contatar por telefone ou videoconferéncia
as pessoas inscritas, caso considere necessaria a realizacdo de entrevista para desempate
entre os projetos.

Importante

Recomendamos que nao deixem a inscricdo para os ultimos dias, a fim de evitar sobrecarga no
sistema. O Instituto Claro e a LSI-TEC nao se responsabilizam por eventuais falhas de tecnologia
decorrentes do excesso de acessos.

5 - PROCESSO DE SELEGCAO DOS PROJETOS E PESSOAS A ELES VINCULADOS - ETAPA 2

5.1

5.2

521

Os critérios de selecao estdo agrup,ados em ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é
essencial para qualquer inscricdo, e TECNICOS, os quais apresentam diferentes pesos de
acordo com sua relevancia.

O processo de selecao ocorrera da seguinte forma:

1. Triagem Eliminatoria;

2. Avaliacao Técnica do perfil e da ideia ou proposta de solucao;
3. Selecao de participantes do Programa;

4. Divulgacao dos Projetos selecionados.

Na Triagem Eliminatoria, serd realizada a andlise das inscricdes em relacao aos requisitos
de participacao, itens 2.1, 2.1.1, 2.3 e 2.4, sob pena de desclassificacado automatica. Além
disso, serdo avaliados os critérios eliminatérios, sendo obrigatdrio o atendimento a todos,
para que cada candidato/candidata se classifique para a préxima etapa. Além disso, s6
serao aceitas inscricoes que:
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tenham todos os campos obrigatéorios da ficha de inscricio preenchidos
adequadamente;

tenham enviado arquivo referente ao documento de identificacao valido de cada
candidato/candidata com data de nascimento e nome completo, legiveis;
tenham enviado arquivo referente ao comprovante de matricula ou diploma ou
atestado de conclusao de curso com data de emissao, de forma a demonstrar o
vinculo entre cada integrante e sua respectiva Instituicido de Ensino Superior;
correspondam a ideia ou proposta de aplicativo, produto ou servico que faca uso
de telefonia moével.

5.2.2 Na Avaliacao Técnica, os projetos serao analisados pelo Comité de Selecao frente aos

critéri

os técnicos, sendo que a cada critério corresponde um peso diferente. Os critérios

técnicos serao avaliados a partir dos dados preenchidos na ficha de inscricao sobre o
perfil de cada pessoa da equipe e proposta de projeto.

Os critérios técnicos sobre o perfil de candidatos e candidatas sao:

Habilidade técnica (peso 3): Neste item, serd avaliada a capacidade técnica das
pessoas, buscando-se indicativos que atestem sua capacidade para implementar
o projeto no Programa CAMPUS MOBILE.

Atitude criativa e empreendedora (peso 3): Neste quesito, serdo analisadas
evidéncias que demonstrem o perfil criativo de cada integrante, atestando a
capacidade de propor solucdes inéditas e/ou inovadoras. Também sera analisado
o perfil empreendedor de candidatos e candidatas, avaliando histérico e iniciativas
anteriores relacionadas a capacidade de viabilizar a realizacao e sustentabilidade
de seus projetos.

Autonomia e protagonismo (peso 2): Neste item, serdo avaliadas evidéncias da
capacidade de aprender por conta prépria, na busca por conhecimentos, projetos
e experiéncias que reforcem a formacado. A criacdo e participacao ativa em
projetos reais sio componentes importantes para este quesito.

Os critérios técnicos sobre o projeto submetido sao:

Objetividade e clareza (peso 1): Neste item, sera avaliado se o projeto descrito
relaciona objetivamente suas definicoes e possiveis aplicacoes, e se a descricao
permite entender a ideia e seus aspectos principais.

Originalidade e inovacao (peso 2): Neste quesito, serd avaliado o carater inovador
do projeto apresentado, buscando identificar se a proposta apresenta
originalidade, se traz uma solucdo nova para um problema ja abordado, ou se
propde a adaptacao diferenciada de uma ideia existente. Também sera avaliado
neste quesito se o aplicativo, produto ou servico proposto faz uso de conceitos,
técnicas e tecnologias complexas como Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas
e andlise de Big Data.

Viabilidade técnica (peso 2): Neste critério, serdo analisados os recursos
necessarios para viabilizar o projeto proposto, buscando verificar se estes
recursos estao disponiveis ou se necessitam de um plano de captacao para que o
projeto seja implementado. Além disso, serd mapeado o risco de execucdo do
projeto de acordo com o escopo proposto, o time envolvido e o prazo.
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- Impacto (peso 3): Neste critério, sera avaliado se o publico-alvo esta bem definido,
como o projeto pretende alcancar o publico-alvo e qual o impacto previsto. Na
categoria Diversidade sera avaliado se o aplicativo, produto ou servico proposto
auxilia na inclusao e/ou no empoderamento de grupos minorizados dentro ou fora
de organizacoes e entidades. Na categoria Educacao sera avaliado se, e como o
aplicativo, produto ou servico proposto afeta positivamente o publico-alvo, se
contribui para a solucao de um problema ou necessidade real e se o projeto tem
potencial transformador para o contexto educacional. Na categoria
Entretenimento e Cultura serd verificado como o produto digital proposto afeta
a experiéncia do publico, ou o quanto ele podera contribuir para o lazer de seus
usuarios. Na categoria Green Tech & Agtech sera avaliado o potencial de impacto
na melhoria da vida dos habitantes de regides rurais e atividades econémicas
relacionadas a elas ou a comunidades remotas, ou ainda o qudo positiva é a sua
contribuicdo para a sustentabilidade destas. Na categoria Saude e Tecnologias
Assistivas, sera avaliado o potencial de melhoria em relacdo ao bem-estar fisico e
mental ou a melhoria de atividades do ponto de vista da rotina de profissionais e
instituicdes da area. Na categoria Tecnologias Urbanas sera avaliado o potencial
de impacto na melhoria da vida dos habitantes de centros urbanos ou o impacto
do projeto em atividades econdmicas de cidades.

Na Selecao dos projetos e candidatos/candidatas do Programa, a Comissdo Técnica
classificara os projetos e as pessoas aprovados na Avaliacao Técnica e selecionara até
17 projetos por categoria mais aptos a participar do Programa CAMPUS MOBILE,
limitado ao nimero maximo total de 240 candidatos/candidatas diretamente vinculados
aos projetos selecionados, conforme ficha de inscricao.

A lista dos projetos selecionados e dos candidatos a eles vinculados serd divulgada no
site do Programa www.institutoclaro.org.br/campus-mobile no dia 04/12/2026. Estes
deverao confirmar, até o dia 07/12/2026, a sua participacdo no Programa.

A depender das condicoes sanitarias e de seguranca no Brasil e das determinacdes das
autoridades publicas, pretende-se realizar as atividades da Semana Imersiva de forma
presencial, online ou hibrida. A Organizacdo do Programa vai divulgar, juntamente com
a lista de projetos selecionados, a forma de realizacao do evento.

Estdo envolvidos no processo de selecido e compdéem o Comité de Selecdo/Banca de
Avaliacao:

- Instituto Claro e Claro S.A.
- Associacao do Laboratoério de Sistemas Integraveis Tecnolégico
- Laboratério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de
Sao Paulo
- Comissoes Técnicas - formadas por profissionais da drea de Engenharia Elétrica
ou de Telecomunicacoes, especialistas no mercado de aplicativos e servicos
moveis, especialistas nas categorias do programa e especialistas em inovacao e
empreendedorismo.
Todas as decisdes do Comité de Selecao sao soberanas, nao cabendo, em qualquer fase
do programa, recursos ou impugnacoes por parte dos participantes, uma vez que nao ha
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informacao nem projeto certo ou errado e sim andlises dos pontos de vista subjetivos,
acima evidenciados.

5.5 A Organizacao do Programa podera selecionar projetos de forma a promover diversidade
entre as pessoas participantes.

6 - PROCESSO DE AVALIAGCAO NA ETAPA 3 - DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS

6.1 Osprojetos participantes do Programa CAMPUS MOBILE, e as pessoas a eles vinculados,
serdo avaliados na Etapa 3 por uma Banca de Avaliacdo na SemanaNImersiva (descrita no
item 3.1.3) e concorrerado a prémios, conforme item 8 - PREMIACAO.

6.2 A Banca de Avaliacdo serd composta pela Organizacdo do Programa e especialistas,
conforme descrito no item 5.3.

6.3 Os critérios de avaliacdo dos participantes do Programa estdo agrupados em
ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é essencial para qualquer participante, e
TECNICOS, que avaliam a qualidade e o processo de desenvolvimento dos projetos ao
longo do Programa. Os critérios desta fase tém pesos idénticos entre si.

6.4 Os critérios eliminatorios considerados sao:

- Participacdo na Semana Imersiva (21/02/2027 a 26/02/2027), devendo o projeto
estar representado em todas as atividades por, ao menos, um participante.

- Apresentacdo e demonstracdo de protétipo para a Banca de Avaliacdo durante a
Semana Imersiva (21/02/2027 a 26/02/2027. Por protétipo entende-se uma
versdo do aplicativo, produto e/ou servico para dispositivos méveis, bem como
seus artefatos complementares, que represente a prova de conceito dos recursos
esperados para o Projeto.

Importante

Durante a Semana Imersiva, o Instituto Claro custeara as despesas com hospedagem e traslado
entre o local da hospedagem e o local das atividades, além de alimentacao para os participantes
do Programa, durante o evento presencial.

O custeio do deslocamento da cidade de origem até a cidade de Sao Paulo para participacao na
Semana Imersiva é de inteira responsabilidade de cada participante. As pessoas selecionadas
para o Programa deverao confirmar a sua participacao nas atividades do Campus Mobile até
07/12/2026. A Organizacao do Programa entrard em contato, por e-mail, com cada pessoa
selecionada para esta finalidade.

6.50Os critérios técnicos considerados sao:

- Implementacido: Neste critério, avalia-se a habilidade técnica da equipe
(programacao, organizacao de sistemas, avaliacio de requisitos, testes funcionais)
e a qualidade da implementacao do protétipo apresentado.
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- Design e usabilidade: Neste quesito, serad avaliada a qualidade da apresentacao
visual do protétipo, o planejamento da interacao, a consisténcia da interface do
aplicativo em suas telas e eventuais resultados de testes com usuarios.

- Articulacido (networking) e difusdao: Neste aspecto, serd avaliado se a equipe
conseguiu definir e se articular corretamente com outros atores importantes para
viabilizar que o protétipo se torne produto/servico de fato, bem como as
estratégias propostas para difusao do projeto. Contam positivamente para este
item: (i) Demonstracao do potencial para captacdo de investidores e (ii) articulacdo
com o poder publico, empresas privadas ou organizacées nao governamentais,
para obtencdo de dados ou conteldos relevantes. Equipes poderdo também
apresentar programas de beta testing, criacdo de comunidades e demais planos de
divulgacao. Além disso, é positiva a postura empreendedora da equipe, seja pela
apresentacao de um modelo de negdécios que viabilize a sustentabilidade de uma
tecnologia social ou a rentabilidade de uma solucdo com objetivo comercial, ou
por outras evidéncias deste tipo.

- Inovacao: Neste quesito, serd avaliado o grau de inovacao da proposta e do
protétipo, buscando identificar se a proposta é inédita, se traz uma solucdo nova
para um problema ja abordado, ou se propde a adaptacdo diferenciada de uma
ideia existente.

As Bancas de Avaliacdo poderdo usar, como critério de desempate, a viabilidade e o
potencial de impacto do Projeto para decidir a premiacao.

O grau de complexidade técnica de implementacdo do protétipo (como uso de
Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas, Andlise de Big Data ou algoritmos complexos)
sera levado em consideracdo na atribuicdo de notas.

7 - PROCESSO DE AVALIAGCAO NA ETAPA 4 - FINALIZAGAO DE PROTOTIPOS

7.1

7.2

7.3

7.4

Os projetos selecionados para a Etapa 4 do Programa CAMPUS MOBILE, e as pessoas a
eles vinculados, serdo avaliados por uma Banca de Avaliacdo, por vi(ileoconferéncia até
08/06/2027, e concorrerao a prémios, conforme item 8 - PREMIACAO.

A Banca de Avaliacdo serd composta pela Organizacdo do Programa e especialistas,
conforme descrito no item 5.3.

Os critérios de avaliacao dos projetos e participantes do Programa estao agrupados em
ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é essencial para qualquer participante, e
TECNICOS, que avaliam a qualidade e o processo de desenvolvimento dos projetos
criados ao longo do Programa. Os critérios desta fase tém pesos idénticos entre si.

Os critérios eliminatorios considerados sao:

- Apresentacdo do projeto para a Banca de Avaliacdo (por videoconferéncia) na
data agendada.

- Cumprimento das metas estabelecidas pela Banca de Avaliacao no inicio da Etapa
4.

- Apresentacao de um protétipo funcional para a Banca de Avaliaciao na data
agendada.
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7.5Os critérios técnicos considerados sao:

7.6

7.6.1

7.7

7.7.1

7.7.2

7.7.3

- Implementacao: Neste critério, avalia-se a habilidade técnica da equipe
(programacao, organizacao de sistemas, avaliacido de requisitos, testes funcionais)
e a qualidade da implementacao do protétipo apresentado.

- Design e usabilidade: Neste quesito sera avaliada a qualidade da apresentacao
visual do protétipo, o planejamento da interacao, a consisténcia da interface do
aplicativo em suas telas e eventuais resultados de testes com usuarios.

- Articulacdo (networking) e difusao: Neste aspecto, serd avaliado se a equipe
conseguiu definir e se articular corretamente com outros atores importantes para
viabilizar o projeto como produto final, bem como as estratégias propostas para
sua difusdo. Contam positivamente para este item: (i) Demonstracdo do potencial
para captacdo de investidores e (ii) articulacio com o poder publico, empresas
privadas ou organizacdes nao governamentais, para obtencdo de dados ou
conteldos relevantes. Equipes poderdo também apresentar programas de beta
testing, criacdo de comunidades e demais planos de divulgacdo. Além disso, é
positiva a postura empreendedora da equipe, seja pela apresentacdo de um
modelo de negdcios que viabilize a sustentabilidade de uma tecnologia social ou
a rentabilidade de uma solucao com objetivo comercial, ou por outras evidéncias
deste tipo.

- Realizacao: Neste critério buscam-se evidéncias da utilizacao real do aplicativo ou
servico proposto, ou seja, se o publico-alvo estd sendo beneficiado pela solucdo
implementada ao longo do Programa Campus Mobile. A apresentacdo de
eventuais impactos e da abrangéncia da utilizacdo do aplicativo ou servico é
encorajada.

As Bancas de Avaliacdo poderdo usar, como critério de desempate, a viabilidade e o
potencial de impacto do Projeto para decidir a premiacao.

O grau de complexidade técnica de implementacdo do protétipo (como uso de
Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas, Analise de Big Data ou algoritmos complexos)
sera levado em consideracdo na atribuicdo de notas.

A entrega das metas estabelecidas serd apreciada pelos mentores e esta avaliacdo
determina a premiacao.

No inicio da Etapa 4 - Finalizacdo de Protétipos, serd divulgado um documento
especificando metas para as equipes no periodo entre 03/03/2027 a 31/05/2027, bem
como suas respectivas entregas e prazos.

Caso uma entrega seja avaliada como insatisfatoria, ela devera ser novamente submetida,
devendo atender as revisoes solicitadas e ao novo prazo determinado pelos mentores.

Equipes que apresentarem entregas fora do prazo serdao advertidas na primeira
ocorréncia. Na adverténcia, os mentores também determinardo uma outra data para
apresentacao das entregas em atraso. Havendo novo descumprimento do cronograma
de entregas, a(s) referida(s) meta(s) sera(ao) considerada(s) invalida(s).
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8 - PREMIACAO

8.1

8.2

8.3

84

8.4.1

8.5
8.6

Os participantes serdo avaliados conforme os critérios eliminatoérios descritos nos itens
6.4 e 7.4, e aqueles que nao cumprirem estes critérios ndo poderdao concorrer a
premiacao.

Os 18 projetos que obtiverem melhor classificacio na Etapa 3 (3 na categoria
Diversidade, 3 na categoria Educacao, 3 na categoria Entretenimento e Cultura, 3 na
categoria Green Tech & Agtech, 3 na categoria Saude e Tecnologias Assistivas e 3 na
categoria Tecnologias Urbanas) serdo classificados para a Etapa 4 e premiados com um
valor liquido de R$ 2.700,00, por projeto.

Cada um dos projetos classificados para a Etapa 4 e que cumprirem com os critérios
constantes no item 7.4, serdo premiados com o valor liquido de R$ 9.000,00.

A premiacao final concedida aos participantes vinculados ao melhor projeto de cada
categoria (Diversidade, Educacdo, Entretenimento e Cultura, Green Tech & Agtech,
Saude e Tecnologias Assistivas e Tecnologias Urbanas) sera a participacdo na Etapa 5 -
Viagem de Imersao, descrita no item 3.1.5. A Viagem de Imersao estd prevista para
ocorrer em setembro de 2027.

E de inteira responsabilidade das pessoas premiadas a obtencio e a observancia da
validade de seus respectivos passaportes e vistos para fins de participacdo na Etapa 5 do
Programa Campus Mobile.

8.4.2 Na Etapa 5, as despesas com passagens aéreas/terrestres nacionais (trecho
residéncia X Sao Paulo X residéncia) e internacionais (trecho Sdo Paulo X Sio Francisco
(EUA) X S3o Paulo), deslocamento até aeroportos, alimentacdo, hospedagem em Sao
Paulo e em S3o Francisco e a participacdo em eventos, sao cobertas pelo Programa
Campus Mobile, bem como, outras despesas relativas as atividades previstas na
programacao.

8.4.3 Participantes premiados com a participacdo na Etapa 5 deverdo apresentar, a
Organizacdo do programa, a documentacao necessaria para entrada nos EUA pelo
menos 45 dias antes da data prevista para a realizacdo da Viagem de Imersao. A(s)
pessoa(s) premiada(s) que ndo apresentar(em) esta documentacao perderdo o direito ao
prémio da etapa 5, bem como qualquer beneficio associado ao mesmo.

E expressamente vedado aos participantes transferir o prémio a terceiros.

A quitacdo do recebimento do prémio pelo valor liquido dar-se-4 mediante depdsito
bancario efetuado pelo Instituto Claro em conta corrente, em nome das pessoas
premiadas, cujos dados bancarios para depdsitos serao por elas fornecidos. O Instituto
Claro enviara, por meio eletrénico, a cada pessoa premiada, o demonstrativo de apuracao
do Imposto de Renda retido na fonte e do valor liquido depositado.
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9 - DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

No dia 04/12/2026, a lista de selecionados sera divulgada por meio do endereco
eletronico www.institutoclaro.org.br/campus-mobile. Essa lista permanecera no site pelo
prazo minimo de 3 (trés) meses, prorrogavel a exclusivo critério do Instituto Claro.

Aos candidatos selecionados sera enviado um comunicado, via e-mail, para o endereco
eletronico informado pelo candidato/candidata no momento da inscricio e
preenchimento da ficha, sendo este e-mail de inteira responsabilidade dos candidatos e
candidatas. Na mesma ocasido, a Organizacdo do Programa vai divulgar a forma de
realizacdo da Semana Imersiva (online, presencial ou hibrido).

As equipes selecionadas deverao confirmar seu interesse em participar do Programa até
o dia 07/12/2026, caso contrario perderdo o direito de participacdo, podendo a
Organizacao do Programa convidar as equipes subsequentes, por mera liberalidade, a seu
exclusivo critério. A participacao nas atividades da Semana Imersiva também devera ser
confirmada até o dia 07/12/2026. A Organizacao entrard em contato, por e-mail, com
cada pessoa selecionada para esta finalidade.

Os projetos vencedores da Etapa 3 serdo divulgados por meio do endereco eletrénico
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile ao final da Semana Imersiva, até o dia
26/02/2027.

Os projetos vencedores da Etapa 4 serdo divulgados até o dia 17/06/2027, por meio do
endereco eletronico www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

As datas de realizacao da Etapa 5 - Viagem de Imersao serdo divulgadas, via e-mail, para
o endereco eletronico dos participantes das equipes premiadas.

10 - CONTRAPARTIDAS DOS PARTICIPANTES SELECIONADOS

10.1

10.2

10.3

10.4

Participantes do Campus Mobile, neste ato, cedem o direito de uso do seu nome, imagem
e som de voz, relativos ao programa e a sua premiacdo, sem qualquer 6nus para os
organizadores do programa, para utilizacdo em toda midia impressa, eletrénica ou digital,
por prazo indeterminado, a exclusivo critério do Instituto Claro.

As pessoas selecionadas no Programa Campus Mobile autorizam o Instituto Claro e a
Associacdo do Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnoldgico a usarem sua imagem
(fotos, voz e video) para fins de realizacdo e divulgacio de suas atividades. A autorizacdo
€ gratuita e se estende por tempo indeterminado, sendo também valida para as
producodes relacionadas aos projetos (como icones, marcas e logos entre outros).

Ao se inscrever para participar do Programa Campus Mobile nos termos deste
Regulamento, cada participante concorda em ceder ao Instituto Claro os direitos de
divulgacao da ideia apresentada, sem qualquer 6nus para o Instituto Claro, cabendo a
ele, em caso de utilizacado da ideia, solicitar autorizacao do participante.

Equipes participantes e premiadas permitem que o Instituto Claro torne publica a ideia
ou solucdo vencedora (projeto), em seus websites ou plataformas de divulgacao.


http://www.institutoclaro.org.br/campus-mobile
http://www.institutoclaro.org.br/campus-mobile
http://www.institutoclaro.org.br/campus-mobile

CA
MV

MPUS
BILE

Instituto Claro’

11 - DISPOSIGCOES GERAIS

111

11.2

11.3

114

11.5

11.6

11.7

11.8

11.9

11.10

Ficam impedidas de participar do Campus Mobile todas as pessoas diretamente
envolvidas neste programa, incluindo os organizadores, os componentes da Comissao
Técnica, colaboradores, dirigentes e membros do conselho do Instituto Claro, bem como
seus coOnjuges e parentes até segundo grau, sob pena de desclassificacido e de
responsabilizacdo nos termos da Lei.

Ficam impedidos de participar deste programa todos os funcionarios do grupo América
Movil Brasil e suas unidades de negdcio, bem como seus conjuges e parentes até
segundo grau, sob pena de desclassificacdo e de responsabilizacdo nos termos da Lei.

Ficam impedidos de participar deste programa todos os funcionarios da Associacdo do
Laboratdrio de Sistemas Integraveis Tecnoldgico, bem como seus conjuges e parentes
de até segundo grau, sob pena de desclassificacdo e de responsabilizacdo nos termos da
Lei.

A participacdao e/ou premiacdo de candidatos e candidatas nao caracteriza vinculo
empregaticio entre participante/premiado/premiada e o Instituto Claro; empresas do
grupo América Moévil ou a Associacdo do Laboratério de Sistemas Integraveis
Tecnolégico.

A decisao do Instituto Claro, em conjunto com a Associacdo do Laboratério de Sistemas
Integraveis Tecnolégico, é soberana e irrecorrivel, ndo cabendo a qualquer participante
do Programa ou Vencedor, qualquer que seja sua classificacdo, exigir qualquer outro
valor ou direito relacionado ao Programa e que ndo esteja contemplado neste
regulamento.

Equipes participantes deverao responder exclusivamente por todos e quaisquer danos
causados ao Instituto Claro e/ou a terceiros em decorréncia da violacdo de quaisquer
direitos de terceiros, incluindo, mas nao se limitando, a propriedade intelectual e de
personalidade.

Participantes do programa, ao aceitarem este regulamento, isentam a Organizacao de
responsabilidade em quaisquer conflitos, disputas e outras questdes internas da equipe
sem relacdo com as atividades propostas pelo Programa.
Recomenda-se, por este motivo, a elaboracio de memorando de entendimento (ou
instrumento equivalente) para registrar os termos de trabalho entre todas as pessoas
envolvidas na conducao do Projeto selecionado (ainda que inclua pessoas ndo inscritas
no Programa).

Os candidatos se responsabilizam integralmente e exclusivamente por qualquer violacao
de projetos de terceiros enviados para a participacao neste concurso.

O presente regulamento e o Programa CAMPUS MOBILE poderao ser alterados ou
encerrados a qualquer momento, por quaisquer meios de comunicacao internos, fisicos,
eletrénicos ou digitais.

Duvidas ou situacoes nao previstas neste regulamento serdao decididas de forma
soberana e irrecorrivel pelos organizadores do programa.
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11.11 Caso uma pessoa vinculada a um Projeto selecionado decida nao participar mais do
Programa, as demais pessoas participantes do Projeto assumem a responsabilidade de
continuar seu desenvolvimento. Ao formalizar sua desisténcia, o/a participante abdica
automaticamente de premiacdes posteriormente atribuidas ao Projeto ao qual tinha
vinculo. Este procedimento ndo implica em qualquer alteracao referente a propriedade
intelectual do Projeto nem dos artefatos derivados deste.
A desisténcia devera ser formalizada em formulario préprio assinado pelo desistente e
enviado a organizacio do programa por meio do endereco eletronico
contato@campusmobile.com.br.

11.12 Os candidatos poderao esclarecer suas duvidas encaminhando um e-mail para
contato@campusmobile.com.br durante o periodo de inscricdes, em horario comercial.

11.13 As condicoes do presente regulamento estdo sujeitas a alteracdes determinadas pelas
autoridades governamentais.

11.14 As pessoas selecionadas para participar da Etapa 3 em diante deverao observar e
cumprir os termos do Codigo de Conduta Campus Mobile. A organizacdo promovente
reserva-se o direito de desclassificar e excluir os participantes cujas condutas
demonstrem: (i) manipular dolosamente a operacido do concurso; (ii) tentar fraudar ou
burlar as regras estabelecidas neste regulamento e/ou (iii) agir de forma inadequada,
irresponsavel, desrespeitosa ou antiética, em relacdo a outro participante, seja ele da
mesma equipe ou ndo; (iv) praticar violéncia, discriminacdo, assédio moral, importunacéo
sexual ou assédio sexual no contexto das atividades do programa ou contra pessoas
envolvidas no programa.
Casos de condutas inapropriadas e/ou em desacordo com o Cédigo de Conduta Campus
Mobile serdo apurados pela Organizacdo, observados os termos deste regulamento e do
cédigo de conduta.

11.15 A partir da Etapa 3 - Desenvolvimento dos Projetos do Programa CAMPUS MOBILE, a
troca de informacdes entre as pessoas selecionadas e a equipe do Programa sera
privativa.

11.16 Os participantes concordam, pelo simples ato de sua participacdo, que a organizacao
promotora, bem como seus diretores e empregados, ndo serdo responsaveis por
qgualquer dano ou prejuizo oriundos da aceitacdo ou ndo do prémio, bem como de sua
participacao no presente Programa, assim como qualquer questdo externa ou de forca
maior que possa impossibilitar, ou, de qualquer forma, prejudicar a sua participacao no
Programa.

11.17 O Instituto Claro e a Associacao do Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnologico,
eximem-se de toda e qualquer responsabilidade relativa a qualquer uso indevido de
Direitos por quaisquer pessoas que tenham acesso a quaisquer materiais de divulgacao
do Programa CAMPUS MOBILE, especialmente em sites como Facebook, YouTube ou
comunidades dessa natureza.

11.18 Os participantes eximem o Instituto Claro de qualquer dano ou 6nus decorrentes da
entrega do prémio, bem como de sua utilizagcao.

11.19 A participacao neste Programa implica a aceitacao total e irrestrita de todos os itens
deste regulamento, bem como de seus formularios e eventuais anexos.
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11.20 Nao serd permitida em qualquer hipétese, sendo imediatamente desclassificado, o

11.21

projeto que contiver: (i) uso de quaisquer expressoes, sinais ou palavras ofensivas; (ii)
termos que ofendam a honra ou imagem de pessoas, produtos, empresas ou natureza,
meio ambiente, espacos fisicos afins; (iii) sinais ou palavras que ofendam a liberdade de
consciéncia, religido, género, ideia ou sentimentos das pessoas ou associacoes; (iv) uso
de marca de empresas, elogios ou qualquer mencao que caracterize a divulgacao do
nome e/ou marca de produtos e empresas; (v) sinais de pessoas/personalidades notodrias;
(vi) sinais publicos (brasdes, armas, medalhas, bandeiras, distintivos) ou de partidos
politicos; (vii) incentivo a violéncia ou intolerancia; (viii) simbolos desportivos
reconhecidos; (ix) nomes patronimicos notorios; (x) obra/projeto literario, artistico,
técnico ou cientifico reconhecido ou protegido por direitos autorais e/ou de propriedade
intelectual/industrial; ou (xi) apontamento preconceituoso, constrangedor, pornografico
ou semelhante.

Fica eleito o foro da capital do Estado de Sdo Paulo como o Unico competente para
dirimir qualquer questao oriunda deste Regulamento, com exclusdo de qualquer outro,
por mais privilegiado que seja ou venha a ser.



