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REGULAMENTO 8°EDICAO
PROGRAMA CAMPUS MOBILE
S3o Paulo, 11 de outubro de 2019.

Realizador:

(a) Instituto Claro, CNPJ 04.521.945/0001-00, com sede na Avenida Presidente Vargas, n2

1012, 1692 andar, Centro, Cidade do Rio de Janeiro, Estado do Rio de Janeiro, CEP
20.071-002.

1-PROGRAMA CAMPUS MOBILE
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O Programa CAMPUS MOBILE é uma iniciativa do Instituto Claro, em parceria com a
Associacdo do Laboratdrio de Sistemas Integraveis Tecnoldgico (LSI-TEC), e com o apoio do
Laboratério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de S3o Paulo
(LSI-USP), e tem como principal objetivo identificar, estimular e contribuir para a formagao
de talentos em nivel universitario para atuagao no desenvolvimento de contetdos e novos
servicos de telefonia mével e contribuir para o desenvolvimento social e econémico do
Brasil. E também interesse do Programa fomentar a diversidade de género, étnica e
regional na area de desenvolvimento tecnolégico e inovacao.

Este € um concurso de carater exclusivamente cultural, sem qualquer modalidade de
sorteio ou pagamento, nem vinculado a aquisicdo ou uso de qualquer bem, direito ou
servico, aberto a todas as pessoas residentes e domiciliadas no Brasil, nos termos do artigo
30 do Decreto Lei n® 70.951/72.

Candidatos e candidatas, inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés)
membros, deverdao apresentar e inscrever ideias e solu¢bes, doravante denominados
Projetos, para serem implementados utilizando as tecnologias mdveis em uma das
seguintes categorias: Diversidade, Educa¢do, Smart Cities, Smart Farms, Games ou Saude.
A categoria Diversidade contempla produtos ou servicos que contribuam com
empoderamento, reducdo de discriminacdo e/ou promoc¢do dos direitos de mulheres e
minorias; projetos nas tematicas racial, sexualidade, direitos humanos e inclusdo da pessoa
com deficiéncia sdo encorajados a se inscrever nesta categoria, embora ndo sejam os
Unicos temas de interesse. Projetos na categoria Educagdo s3o produtos ou servigos
inovadores para dispositivos mdveis que tém por objetivo resolver problemas relacionados
a aprendizagem dentro e/ou fora da escola, ao contexto escolar e/ou ao interesse pelos
estudos, impactando estudantes, docentes, gestores e pais. A categoria Smart Cities
contempla solugdes que tornem as atividades em centros urbanos mais eficientes e
melhorem a vida de seus habitantes, aprimorando aspectos do cotidiano como moradia,
mobilidade, lazer, trabalho e cidadania, entre outros. Na categoria Smart Farms serdo
aceitos projetos que contribuam para melhorar a vida dos habitantes em regides rurais e
suas atividades econ6micas, como produgdo agropecuaria, turismo ecolégico, extrativismo
sustentdvel e outras; também envolve projetos tecnolégicos para agregacdo de valor em
comunidades remotas. A categoria Games aceita jogos inovadores para plataformas
moveis (2D, 3D, realidade aumentada, realidade virtual ou baseados em localizagdo) ou
jogos fisicos apoiados e/ou mediados por aplicativos méveis. Ja a categoria Satde é propria
para iniciativas voltadas diretamente ao bem-estar fisico e mental das pessoas; bem como
produtos e servicos para dar apoio a profissionais ou instituicoes de saude.
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2 — CONDICOES DE PARTICIPACAO
2.1 Podera concorrer ao Programa CAMPUS MOBILE quem demonstrar:

- Ter perfil alinhado ao objetivo do CAMPUS MOBILE (item 1.1);
- Ter habilidade técnica para implementar o projeto proposto e colocd-lo em pratica,
na forma de um protétipo de aplicativo, produto e/ou servico ao final do programa.

2.1.1 Poderd se candidatar ao Programa quem preencher todos os seguintes requisitos:

- Estar cursando graduacdo em Instituicdo de Ensino Superior no Brasil ou ter
concluido graduagao no Ensino Superior do Brasil em 2018 ou 2019;

- Ter no minimo 18 anos no ato da inscri¢do;

- Ser responsavel direto pelo projeto proposto: idealizacdo e execucao.

2.2 Candidatos e candidatas, inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés)
membros, poderdo participar com apenas um projeto (ideia de aplicativo ou servico de
tecnologia mével), somente em uma categoria.

2.2.1 Candidatos e candidatas que se inscreverem em mais de um projeto serao desclassificados
do Programa.

2.3 Ficam impedidos de participar do CAMPUS MOBILE aqueles que nao se enquadrarem nos
requisitos dispostos nos itens 2.1 e 2.1.1, bem como, aqueles descritos nos itens 11.1, 11.2
e11.3.

2.4 As ideias submetidas devem ser relativas a projetos de conteldos, produtos ou servicos
para telefonia mével em fase de especificacdo ou de implementacao. Por especificacdao
entende-se um detalhamento de: ideia com sua descricao, definicdo do contexto no qual
ela estd inserida, publico-alvo e aspectos mais inovadores. Por implementagdo, entende-se
uma ideia detalhada cuja concretizagdo tenha sido iniciada com busca de solugdes técnicas
e/ou criagdo de protoétipos parciais.

2.5 As ideias submetidas (projetos) devem contemplar obrigatoriamente o uso de telefonia
movel, sendo celulares ou outras plataformas que utilizem redes de telefonia movel.

2.6 A Organizacdo do Programa podera determinar a mudanca de categoria do Projeto inscrito
caso avalie que este seja mais compativel com outra categoria.

3 - ETAPAS DO PROGRAMA CAMPUS MOBILE
3.1 O Programa Campus Mobile — 82 Edicdo desenvolver-se-a em 5 (cinco) etapas.
3.1.1 Etapa 1l - Inscri¢do das ideias e solugdes (Projetos) (11/10/2019 a 17/11/2019):

As inscricdes estardo abertas de 11/10/2019 a 17/11/2019 pelo site
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

3.1.2 Etapa 2 - Selegdo das Ideias e Solugdes (Projetos) (18/11/2019 a 12/12/2019):

A Comissdo Técnica selecionara até 20 projetos em cada categoria mais aptos a participar
do Programa CAMPUS MOBILE, limitado ao numero maximo total de 240 pessoas
diretamente vinculados aos projetos selecionados, conforme ficha de inscricao.
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A lista completa com os Projetos selecionados para participarem do Programa Campus

Mobile e os estudantes a eles vinculados sera divulgada no site
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile, no dia 12/12/2019.

Etapa 3 — Desenvolvimento dos Projetos:

O desenvolvimento de Projetos no ambito do Programa Campus Mobile ocorrerd em dois
momentos distintos: (1) a distancia por ambiente virtual e (2) presencialmente.

- Ambiente Virtual (06/01/2020 a 31/01/2020): Os participantes selecionados terdo
a oportunidade de desenvolver suas ideias e contardo com apoio de um Ambiente
Virtual e de um tutor ou tutora. O Ambiente Virtual oferecerd também a
oportunidade de interacdo com outros participantes, tutores e especialistas
convidados por meio de féruns de discussdo e videoconferéncias. As palestras
virtuais do Programa trarao temas relacionados a desenvolvimento de conteudos,
produtos e servicos para telefonia mével.

- Semana Presencial (03/02/2020 a 07/02/2020): Durante a Semana Presencial, a ser
realizada em S3o Paulo, os participantes terdo a oportunidade de interagir com
tutores e demais participantes, assistir a palestras e participar de oficinas. O
objetivo desta etapa é ajudar as equipes no refinamento de seus projetos e na
elaboracdo de um protdétipo. Ao final da Semana Presencial, os participantes
apresentardo seus projetos para a Banca de Avaliacdo composta pela Organizacado
do Programa e especialistas, conforme descrito no item 5.3. Nesta etapa serdo
premiados os trés Projetos com melhor desempenho em cada categoria, com o
valor de RS 1.800,00 liquidos, cada projeto. Sendo 18 projetos premiados ao total.

Etapa 4 — Finalizacdo de protétipos (14/02/2020 a 04/05/2020):

A Banca de Avaliacdo estabelecerd metas para os Projetos premiados na etapa anterior,
cujos resultados deverdo ser entregues até o dia 26/04/2020. A Banca de Avalia¢do
agendard uma data para apresentacdo e arguicdo sobre os projetos, o que sera realizado
por videoconferéncia e/ou presencialmente. Os Projetos que atingirem suas metas serdo
premiados com o valor de RS 6.000,00 liquidos, cada um. O resultado desta etapa serd
divulgado até o dia 04/05/2020.

Etapa 5 — Viagem de Imersdo:

Candidatos e candidatas com vinculo ao Projeto participante da Etapa 4 com melhor
desempenho em cada categoria serdo contemplados com uma viagem para a cidade de
San Francisco e ao Vale do Silicio nos Estados Unidos, com visitas a empresas e instituicdes
de pesquisa, o que ocorrerd no més de setembro de 2020.

O Instituto Claro se reserva o direito de alterar as datas de realizagdo das Etapas do
Programa e sera responsavel por informar os participantes do CAMPUS MOBILE sobre as
referidas alteragdes.

4 - INSCRICOES — ETAPA 1 (11/10/2019 a 17/11/2019)

4.1

As inscrigdes sao gratuitas.
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As inscricOes serdo feitas por Projeto, respeitando os requisitos de participacdo constantes
na ficha de inscricao.

As inscri¢des validas poderdo ser feitas a partir do dia 11/10/2019 até o dia 17/11/2019, as
23h59m do horario de Brasilia, periodo que podera ser prorrogado a exclusivo critério da
Organizacao do Programa.

A ficha de inscricdo online para Projetos estard disponivel no enderego
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile. Para se inscrever, candidatos e candidatas,
inscritos individualmente ou em equipe com até 3 (trés) membros, deverdo preencher
integralmente a ficha online. Ndo serdo recebidas inscricbes enviadas por outros meios,
como e-mail ou correio ou apds 17/11/2019 - 23h59m, data e horario de término das
inscrigdes.

A ficha de inscricdo contém 3 (trés) partes distintas:

- Parte 1: Dados gerais de candidatos e candidatas.

- Parte 2: Informacgdes sobre o perfil de candidatos e candidatas.

- Parte 3: Informacdes sobre a ideia (Projeto) proposta de aplicativo e/ou servico de
tecnologia mével.

Cada inscricdo individual ou de equipe também podera submeter um video, com duracao
maxima de 1 (um) minuto, para se apresentar. A submissdo é opcional e, caso seja
necessario, o video podera ser utilizado na selecao dos Projetos.

Ndo serdo aceitas alteragdes na equipe constante na ficha de inscricdo do Projeto apds o
término das inscrigdes.

Somente serdo incluidos no processo de selecdo inscricdes que apresentarem as trés partes
da ficha, com todos os campos obrigatdrios preenchidos e sem irregularidades relacionadas
aos requisitos de participacdo, conforme o item 2 — CONDICOES DE PARTICIPACAO, e
dentro do prazo indicado no item 4.3.

Para efeito de verificacdo da data de realizacdo de cada inscricdo serd considerada a data
do protocolo gerado pelo sistema online apds a finalizagdo do preenchimento da ficha de
inscri¢do, realizado pelo site www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

O atendimento a candidatos e candidatas com dificuldades no preenchimento da ficha de
inscricao sera feito pelo enderego eletrénico contato@campusmobile.com.br, durante o
periodo de inscri¢des, do dia 11/10/2019 até o dia 17/11/2019, em horario comercial.

A Organizacdo do Programa Campus Mobile podera solicitar, a qualquer momento durante
o processamento das inscrigdes, documentos e comprovagdes relacionados a
candidatos/candidatas e seus projetos, bem como quaisquer outros documentos e
materiais complementares, necessarios para subsidiar os trabalhos de analise e selecdo, a
cargo do Comité de Sele¢gao mencionado neste regulamento (item 5.3). A Organiza¢do do
Programa também se dd o direito de contatar por telefone ou videoconferéncia as pessoas
inscritas, caso considere necessaria a realizacdo de entrevista para desempate entre os
projetos.

Importante

Recomendamos que nao deixem a inscricdo para os ultimos dias, a fim de evitar sobrecarga no
sistema. O Instituto Claro e a LSI-TEC ndo se responsabilizam por eventuais falhas de tecnologia
decorrentes do excesso de acessos.
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5 — PROCESSO DE SELECAO DOS PROJETOS E PESSOAS A ELES VINCULADOS - ETAPA 2
(18/11/2019 a 12/12/2019)

5.1

5.2

5.2.1

5.2.2

Os critérios de sele¢do estdo agrupados em ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é essencial
para qualquer inscrigdo, e TECNICOS, os quais apresentam diferentes pesos de acordo com
sua relevancia.

O processo de selegao ocorrera da seguinte forma:

1. Triagem Eliminatodria;

2. Avaliagdo Técnica do perfil e da ideia ou proposta de solugao;
3. Selecdo de participantes do Programa;

4. Divulgacdo dos Projetos selecionados.

Na Triagem Eliminatdria, serd realizada a andlise das inscricdes em relagdo aos requisitos
de participacdo, itens 2.1 e 2.1.1, sob pena de desclassificacdo automatica. Além disso,
serdo avaliados os critérios eliminatérios, sendo obrigatdrio o atendimento a todos, para
que cada candidato/candidata se classifique para a proxima etapa. Além disso, sé serdo
aceitas inscri¢cdes que:

- tenham todos os campos obrigatérios da ficha de inscricdo preenchidos
adequadamente;

- tenham enviado arquivo referente ao RG de cada candidato/candidata com data de
nascimento e nome completo legiveis;

- tenham enviado arquivo referente ao comprovante de matricula ou diploma ou
atestado de conclusdo de curso com data de emissao, de forma a demonstrar o
vinculo entre cada integrante e sua respectiva Instituicao de Ensino Superior;

- correspondam a ideia ou proposta de aplicativo, produto ou servico que faca uso de
telefonia movel.

Na Avaliagdo Técnica, os projetos serdo analisados pelo Comité de Selecdo frente aos
critérios técnicos, sendo que a cada critério corresponde um peso diferente. Os critérios
técnicos serdo avaliados a partir dos dados preenchidos na ficha de inscricdo sobre o perfil
de cada pessoa da equipe e proposta de projeto.

Os critérios técnicos sobre o perfil de candidatos e candidatas sdo:

- Habilidade técnica (peso 3): Neste item, serd avaliada a capacidade técnica das
pessoas, buscando-se indicativos que atestem sua capacidade para implementar o
projeto no Programa CAMPUS MOBILE.

- Atitude criativa e empreendedora (peso 3): Neste quesito, serdo analisadas
evidéncias que demonstrem o perfil criativo de cada integrante, atestando a
capacidade de propor solugdes inéditas e/ou inovadoras. Também serd analisado o
perfil empreendedor de candidatos e candidatas, avaliando histérico e iniciativas
anteriores que demonstrem a capacidade de viabilizar a realizacdo e
sustentabilidade de seus projetos.

- Autonomia e protagonismo (peso 2): Neste item, serdo avaliadas evidéncias da
capacidade de aprender por conta prépria, na busca por conhecimentos, projetos e
experiéncias que reforcem a formacao.

Os critérios técnicos sobre o projeto submetido sao:
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Objetividade e clareza (peso 1): Neste item, serd avaliado se o projeto descrito
relaciona objetivamente suas definicdes e possiveis aplicacdes, e se a descricao
permite entender a ideia e seus aspectos principais.

Originalidade e inovagao (peso 2): Neste quesito, sera avaliado o carater inovador
do projeto apresentado, buscando identificar se a proposta apresenta originalidade,
se traz uma solu¢do nova para um problema ja abordado, ou se propde a adaptagao
diferenciada de uma ideia existente. Também serd avaliado neste quesito se o
aplicativo, produto ou servico proposto faz uso de conceitos, técnicas e tecnologias
complexas como Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas e analise de Big Data.
Viabilidade técnica (peso 2): Neste critério, serdo analisados os recursos
necessarios para viabilizar o projeto proposto, buscando verificar se estes recursos
estdo disponiveis ou se necessitam de um plano de captacdo para que o projeto
seja implementado. Além disso, sera verificado se estd sendo elaborado um plano
de sustentabilidade e/ou rentabilidade da solugdo proposta.

Impacto (peso 3): Neste critério, sera avaliado se o publico-alvo esta bem definido,
como o projeto pretende alcancar o publico-alvo e qual o impacto previsto. Na
categoria Diversidade serd avaliado se o aplicativo, produto ou servico proposto
auxilia no empoderamento e/ou inclusdo de minorias dentro ou fora de
organizacdes e entidades. Na categoria Educacdo serd avaliado se e como o
aplicativo, produto ou servico proposto afeta positivamente o publico-alvo, se
contribui para a solucdo de um problema ou necessidade real e se o projeto tem
potencial transformador para o contexto educacional. Na categoria Smart Cities
sera avaliado o potencial de impacto na melhoria da vida dos habitantes de centros
urbanos. Na categoria Smart Farms serd avaliado o potencial de impacto na
melhoria da vida dos habitantes de regides rurais e atividades econdmicas
relacionadas a elas ou a comunidades remotas. Em Games sera verificado o
alinhamento entre jogabilidade/experiéncia e o publico para o qual o jogo é
direcionado. Na categoria Salde, sera avaliado o potencial de melhoria em relagao
a bem-estar fisico e mental ou a melhoria de atividades do ponto de vista da rotina
de profissionais e instituicdes da area.

5.2.3 Na Sele¢do dos projetos e candidatos/candidatas do Programa, a Comissdo Técnica
classificard os projetos e as pessoas aprovados na Avaliagao Técnica e selecionard até 20
projetos por categoria mais aptos a participar do Programa CAMPUS MOBILE, limitado ao
nimero maximo total de 240 candidatos diretamente vinculados aos projetos
selecionados, conforme ficha de inscricao.

5.2.4

5.3

A lista dos projetos selecionados e dos candidatos a eles vinculados sera divulgada no site
do Programa www.institutoclaro.org.br/campus-mobile no dia 12/12/2019. Estes deverdo
confirmar, até o dia 16/12/2019, a sua participacdo no Programa.

Estdo envolvidos no processo de selecdo e compdem o Comité de Selecdo/Banca de
Avaliacdo:

Instituto Claro

Associagao do Laboratdrio de Sistemas Integraveis Tecnoldgico

Laboratdrio de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de Sao
Paulo

Comissoes Técnicas — formadas por profissionais da area de Engenharia Elétrica ou
de TelecomunicagBes, especialistas no mercado de aplicativos e servicos moveis,
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especialistas nas categorias do programa e especialistas em inovacdo e
empreendedorismo.

5.4 Todo o processo de avaliagao e selegao dos vencedores é acompanhado pelo Instituto
Claro, sendo sua decisdo soberana e irrecorrivel.

5.5 Todas as decisdes do Comité de Selegdo sao soberanas, nao cabendo, em qualquer fase do
programa, recursos ou impugnacdes por partes dos participantes, uma vez que nao ha
informagao nem projeto certo ou errado e sim analises dos pontos de vista subjetivos
acima evidenciados.

6 — PROCESSO DE AVALIACAO NA ETAPA 3 — DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS

6.1 Os projetos participantes do Programa CAMPUS MOBILE, e as pessoas a eles vinculados,
serdo avaliados na Etapa 3 por uma Banca de Avaliacdo na Semana Presencial em 2019
(descrita no item 3.1.3) e concorrer3o a prémios, conforme item 8 — PREMIACAO.

6.2 A Banca de Avaliacdo serd composta pela Organizacdo do Programa e especialistas,
conforme descrito no item 5.3.

6.3 Os critérios de avaliacdo dos participantes do Programa estdo agrupados em
ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é essencial para qualquer participante, e TECNICOS,
que avaliam a qualidade e o processo de desenvolvimento dos projetos ao longo do
Programa. Os critérios desta fase tém pesos idénticos entre si.

6.4 Os critérios eliminatorios considerados sdo:

- Participacdo na Semana Presencial (03/02/2020 a 07/02/2020) em S3o Paulo,
devendo o projeto estar representado em todas as atividades.

- Apresentacdo presencial de protétipo funcional para a Banca de Avaliacdo durante
a Semana Presencial (03/02/2020 a 07/02/2020) em S3o Paulo. Por protétipo
funcional entende-se uma versdo do aplicativo, produto e/ou servico para
dispositivos méveis, bem como seus artefatos complementares, que apresente os
recursos esperados para o Projeto.

Importante

Durante a semana presencial o Instituto Claro custeard, para os participantes ndo residentes na
cidade de S3do Paulo, as despesas com hospedagem em hostel em quartos coletivos e traslado
entre hostel e local das atividades. O Instituto Claro custeard alimentacdo para todos os
participantes do Programa durante a Semana Presencial. O custeio do deslocamento da sua cidade
de origem até a cidade de S3o Paulo para participacdo na Semana Presencial sera de inteira
responsabilidade dos participantes. Os participantes do Programa deverdo confirmar sua
presenca nas atividades da Semana Presencial até 16/12/2019.

6.5 Os critérios técnicos considerados sdo:

- Implementagdo: Neste critério, avalia-se a habilidade técnica da equipe
(programacao, organizacdo de sistemas, avaliacdo de requisitos, testes funcionais) e
a qualidade da implementacdo do protétipo apresentado.
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- Design e usabilidade: Neste quesito, serd avaliada a qualidade da apresentacdo
visual do protétipo, o planejamento da interacdo, a consisténcia da interface do
aplicativo em suas telas e eventuais resultados de testes com usudrios.

- Articulagdao (networking) e difusdao: Neste aspecto, serd avaliado se a equipe
conseguiu definir e se articular corretamente com outros atores importantes para
viabilizar que o protétipo se torne produto/servico de fato, bem como as
estratégias propostas para difusdo do projeto. Demonstracdo do potencial para
captacao de investidores, articulacdo com o poder publico, empresas privadas ou
organizacdes ndao governamentais para obtencdo de dados ou conteldos
relevantes, contam positivamente para este item. Equipes poderdo também
apresentar programas de beta testing, criagao de comunidades e demais planos de
divulgacdo. Além disso, é positiva a postura empreendedora da equipe, seja pela
apresentacdo de um modelo de negdcios que viabilize a sustentabilidade de uma
tecnologia social ou a rentabilidade de uma solugao com objetivo comercial, ou por
outras evidéncias deste tipo.

- Inovagao: Neste quesito, serda avaliado o grau de inovagdo da proposta e do
protétipo, buscando identificar se a proposta é inédita, se traz uma solu¢do nova
para um problema ja abordado, ou se propGe a adaptacdo diferenciada de uma
ideia existente.

As Bancas de Avaliacdo poderdo usar, como critério de desempate, a viabilidade e o
potencial de impacto do Projeto para decidir a premiacao.

O grau de complexidade técnica de implementacdo do protétipo (como uso de Inteligéncia
Artificial, Internet das Coisas, Analise de Big Data ou algoritmos complexos) sera levado em
considerac¢ao na atribuigcdo de notas.

7 — PROCESSO DE AVALIAGAO NA ETAPA 4 — FINALIZAGAO DE PROTOTIPOS

7.1

7.2

7.3

7.4

Os projetos selecionados para a Etapa 4 do Programa CAMPUS MOBILE, e as pessoas a eles
vinculados, serdo avaliados por uma Banca de Avaliagcdo, no més de maio de 2020, em data
a definir, e concorrerdo a prémios, conforme item 8 — PREMIACAO.

A Banca de Avaliagdo serda composta pela Organizagdo do Programa e especialistas,
conforme descrito no item 5.3.

Os critérios de avaliacdo dos projetos e participantes do Programa estdo agrupados em
ELIMINATORIOS, cujo cumprimento é essencial para qualquer participante, e TECNICOS,
gue avaliam a qualidade e o processo de desenvolvimento dos projetos criados ao longo do
Programa. Os critérios desta fase tém pesos idénticos entre si.

Os critérios eliminatorios considerados sdo:

- Apresentacdo do projeto para a Banca de Avaliacdo (por videoconferéncia e/ou
presencialmente) na data agendada.

- Cumprimento das metas estabelecidas pela Banca de Avaliagao no inicio da Etapa 4.

- Apresentacdo de um protétipo funcional para a Banca de Avaliacdo na data
agendada.
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7.5 Os critérios técnicos considerados sao:

- Implementagdao: Neste critério, avalia-se a habilidade técnica da equipe
(programacao, organizacao de sistemas, avaliacdo de requisitos, testes funcionais) e
a qualidade da implementagdo do protdtipo apresentado.

- Design e usabilidade: Neste quesito serd avaliada a qualidade da apresentacao
visual do protétipo, o planejamento da interagdo, a consisténcia da interface do
aplicativo em suas telas e eventuais resultados de testes com usuarios.

- Articulacdao (networking) e difusdo: Neste aspecto, serd avaliado se a equipe
conseguiu definir e se articular corretamente com outros atores importantes para
viabilizar o projeto como produto final, bem como as estratégias propostas para sua
difusdo. Demonstracao do potencial para captacdo de investidores, articulagdo com
o poder publico, empresas privadas ou organizacdes ndo governamentais para
obtengdo de dados ou conteludos relevantes, contam positivamente para este item.
Equipes poderdo também apresentar programas de beta testing, criacdo de
comunidades e demais planos de divulgacdo. Além disso, é positiva a postura
empreendedora da equipe, seja pela apresentacdao de um modelo de negédcios que
viabilize a sustentabilidade de uma tecnologia social ou a rentabilidade de uma
solucdo com objetivo comercial, ou por outras evidéncias deste tipo.

- Realizagdo: Neste critério buscam-se evidéncias da utilizacdo real do aplicativo ou
servico proposto, ou seja, se o publico-alvo estd sendo beneficiado pela solugao
implementada ao longo do Programa Campus Mobile. A apresentacao de eventuais
impactos e da abrangéncia da utilizacdo do aplicativo ou servico é encorajada.

7.6 As Bancas de Avaliacdo poderdo usar, como critério de desempate, a viabilidade e o
potencial de impacto do Projeto para decidir a premiagao.

7.6.1 O grau de complexidade técnica de implementag¢do do protétipo (como uso de Inteligéncia
Artificial, Internet das Coisas, Andlise de Big Data ou algoritmos complexos) sera levado em
consideragao na atribui¢ao de notas.

7.7 A entrega das metas estabelecidas sera apreciada pelos tutores e pela Banca de Avaliagao
e esta validacdo determina a premiacao.

8 - PREMIACAO

8.1 Os participantes serdo avaliados conforme os critérios eliminatdrios descritos nos itens 6.4
e 7.4, e aqueles que ndo cumprirem estes critérios ndo poderdo concorrer a premiacao.

8.2 Os 18 projetos que obtiverem melhor classificacdo na Etapa 3 (3 na categoria Diversidade,
3 na categoria Educacdo, 3 na categoria Smart Cities, 3 na categoria Smart Farms, 3 na
categoria Games e 3 na categoria Saude) serdo classificados para a Etapa 4 e premiados
com um valor liquido de RS 1.800,00, por projeto.

8.3 Cada um dos projetos classificados para a Etapa 4 e que cumprirem com os critérios
constantes no item 7.4, serdo premiados com o valor de RS 6.000,00 liquidos.

8.4 A premiacdo final concedida aos participantes vinculados ao melhor projeto de cada

categoria (Diversidade, Educacdo, Smart Cities, Smart Farms, Games e Saude) serd a
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participacdo na Etapa 5 — Viagem de Imersdo, descrita no item 3.1.5. A Viagem de Imersao
estd prevista para ocorrer em setembro de 2020, a ser confirmada apds a premiacao.

E de inteira responsabilidade das pessoas premiadas a obtencdo e a observancia da
validade de seus respectivos passaportes e vistos para fins de participa¢dao na Etapa 5 do
Programa Campus Mobile.

Na Etapa 5, as despesas com passagens aéreas, deslocamento até aeroportos, alimentacao,
hospedagem e participacdo em eventos sdo cobertas pelo Programa Campus Mobile, bem
como outras despesas relativas as atividades previstas na programacao.

E expressamente vedado a participantes transferir o prémio a terceiros.

A quitacdo do recebimento do prémio pelo valor liquido dar-se-4 mediante depdsito
bancério efetuado pelo Instituto Claro em conta corrente em nome das pessoas premiadas,
cujos dados bancarios para depdsitos serdo por elas fornecidos. O Instituto Claro enviar3,
por meio eletronico, a cada pessoa premiada, o demonstrativo de apura¢ao do Imposto de
Renda retido na fonte e do valor liquido depositado.

9 — DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

No dia 12/12/2019, a lista de selecionados sera divulgada por meio do endereco eletrénico
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile. Essa lista permanecera no site pelo prazo de no
minimo 3 (trés) meses prorrogaveis a exclusivo critério do Instituto Claro.

Aos candidatos selecionados serd enviado um comunicado via e-mail para o endereco
eletrénico fornecido no momento da inscricdo e preenchimento da ficha, sendo este e-mail
de inteira responsabilidade de candidatos e candidatas.

As equipes selecionadas a participar do Programa deverdo manifestar interesse de
participar do Programa até o dia 16/12/2019, caso contrario perderdo o direito de
participacdo, podendo a Organizacdo do Programa convidar as equipes subsequentes, por
mera liberalidade, a seu exclusivo critério. A participagdo nas atividades da Semana
Presencial também devera ser confirmada até o dia 16/12/2019.

Os projetos vencedores da Etapa 3 serdo divulgados por meio do endereco eletrénico
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile ao final da Semana Presencial, até o dia
07/02/2020.

Os projetos vencedores da Etapa 4 serdo divulgados até o dia 04/05/2020, por meio do
endereco eletrénico oficial do Programa Campus Mobile
www.institutoclaro.org.br/campus-mobile.

As datas de realizacdo da Etapa 5 — Viagem de Imersao serdo divulgadas via e-mail para o
endereco eletronico das equipes premiadas.

10 - CONTRAPARTIDAS DOS PARTICIPANTES SELECIONADOS

10.1

Participantes do Campus Mobile, neste ato, cedem o direito de uso do seu nome, imagem
e som de voz, relativos ao programa e a sua premiacdo, sem qualquer 6nus para os
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organizadores do programa, para utilizacdo em toda midia impressa, eletronica ou digital,
por prazo indeterminado a exclusivo critério do Instituto Claro.

As pessoas selecionadas no Programa Campus Mobile autorizam o Instituto Claro e a
Associacdo do Laboratério de Sistemas Integrdveis Tecnoldgico a usarem sua imagem
(fotos, voz e video) para fins de realizacdo e divulgacdo de suas atividades. A autorizacdo é
gratuita e se estende por tempo indeterminado, sendo também vdlida para as produgdes
relacionadas aos projetos (como icones, marcas e logos entre outros).

Ao se inscrever para participar do Programa Campus Mobile nos termos deste
Regulamento, cada participante concorda em ceder ao Instituto Claro os direitos de
divulgacdo da ideia apresentada, sem qualquer 6nus para o Instituto Claro, cabendo a ele,
em caso de utilizacdo da ideia, solicitar autoriza¢ao do participante.

Equipes participantes e premiadas permitem que o Instituto Claro torne publica a ideia ou
solugdo vencedora (projeto), em seus websites ou plataformas de divulgacao.

11 - DISPOSICOES GERAIS

11.1

11.2

113

114

11.5

11.6

11.7

11.8

Ficam impedidas de participar do Campus Mobile, todas as pessoas diretamente envolvidas
neste programa, incluindo os organizadores, os componentes da Comissdao Técnica,
colaboradores, dirigentes e membros do conselho do Instituto Claro, bem como seus
conjuges e parentes até segundo grau, sob pena de desclassificacao e de responsabilizagao
nos termos da Lei.

Ficam impedidos de participar deste programa todos os funcionarios do grupo América
Movil Brasil e suas unidades de negdcio, bem como seus cOnjuges e parentes até segundo
grau, sob pena de desclassificacdo e de responsabilizacdo nos termos da Lei.

Ficam impedidos de participar deste programa todos os funcionarios da Associacdao do
Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnoldgico, bem como seus conjuges e parentes de
até segundo grau, sob pena de desclassificacdo e de responsabilizagao nos termos da Lei.

A participagdo e/ou premiagdo de candidatos e candidatas ndo caracteriza vinculo
empregaticio entre participante/premiado/premiada e o Instituto Claro, o grupo América
Movil Brasil ou a Associagdo do Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnoldgico.

A decisdo do Instituto Claro, em conjunto com a Associa¢cdo do Laboratdrio de Sistemas
Integraveis Tecnoldgico, é soberana e irrecorrivel, ndo cabendo a qualquer participante do
Programa ou Vencedor, qualquer que seja sua classificacdo, exigir qualquer outro valor ou
direito relacionado ao Programa e que nao esteja contemplado neste regulamento.

Equipes participantes deverao responder exclusivamente por todos e quaisquer danos
causados ao Instituto Claro e/ou a terceiros em decorréncia da violagdo de quaisquer
direitos de terceiros, incluindo, mas ndo se limitando, a propriedade intelectual e de
personalidade.

Os candidatos se responsabilizam integralmente e exclusivamente por qualquer violagao
de projetos de terceiros enviados para a participacdo neste concurso.

O presente regulamento e o Programa CAMPUS MOBILE poderao ser alterados ou
encerrados a qualquer momento, por quaisquer meios de comunicacdo internos, fisicos,
eletrénicos ou digitais.
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Duvidas ou situacdes ndo previstas neste regulamento serdo decididas de forma soberana
e irrecorrivel pelos organizadores do programa.

Os candidatos poderdo esclarecer suas duvidas encaminhando um e-mail para
contato@campusmobile.com.br durante o periodo de inscri¢des: do dia 11/10/2019 até o
dia 17/11/2019, em horario comercial.

As condicdes do presente regulamento estdo sujeitas a alteragbes determinadas pelas
autoridades governamentais.

A organizacdo promovente reserva-se o direito de desclassificar e excluir os participantes
cujas condutas demonstrem manipular dolosamente a operacdo do concurso, bem como
0os participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste
regulamento.

A partir da Etapa 3 — Desenvolvimento dos Projetos do Programa CAMPUS MOBILE, a troca
de informagdbes entre estudantes selecionados e a equipe do Programa sera confidencial.

Os participantes concordam, pelo simples ato de sua participacdo, que a organizacao
promotora, bem como seus diretores e empregados, ndo serao responsaveis por qualquer
dano ou prejuizo oriundos da aceitacdo ou nao do prémio, bem como de sua participacao
no presente Programa, assim como qualquer questdo externa ou de forgca maior que possa
impossibilitar, ou de qualquer forma prejudicar, sua participa¢ao no Programa.

O Instituto Claro e a Associacdo do Laboratério de Sistemas Integraveis Tecnoldgico,
eximem-se de toda e qualquer responsabilidade relativa a qualquer uso indevido dos
Direitos que seja realizado por quaisquer pessoas que tenham acesso a quaisquer materiais
de divulgacdo do Programa CAMPUS MOBILE, especialmente em sites como Facebook,
YouTube ou comunidades dessa natureza.

Os participantes eximem o Instituto Claro de qualquer dano ou Onus decorrentes da
entrega do prémio, bem como de sua utilizacao.

A participacdo neste Programa implica a aceitacdo total e irrestrita de todos os itens deste
regulamento, bem como de seus formuldrios e eventuais anexos.

Nao sera permitida em qualquer hipétese, sendo imediatamente desclassificado, o projeto
gue contiver: (i) uso de quaisquer expressoes, sinais ou palavras ofensivas; (ii) termos que
ofendam a honra ou imagem de pessoas, produtos, empresas ou natureza, meio ambiente,
espacos fisicos afins; (iii) sinais ou palavras que ofendam a liberdade de consciéncia,
religido, género, ideia ou sentimentos das pessoas ou associa¢des; (iv) uso de marca de
empresas, elogios ou qualquer mencgdo que caracterize a divulgacdo do nome e/ou marca
de produtos e empresas; (v) sinais de pessoas/personalidades notdrias; (vi) sinais publicos
(brasGes, armas, medalhas, bandeiras, distintivos) ou de partidos politicos; (vii) incentivo a
violéncia ou intolerancia; (viii) simbolos desportivos reconhecidos; (ix) nomes patronimicos
notdrios; (x) obra/projeto literario, artistico, técnico ou cientifico reconhecido ou protegido
por direitos autorais e/ou de propriedade intelectual/industrial; ou (xi) apontamento
preconceituoso, constrangedor, pornografico ou semelhante.

Fica eleito o foro da capital do Estado de S3o Paulo como o Unico competente para dirimir
qualquer questdo oriunda deste Regulamento, com exclusdao de qualquer outro, por mais
privilegiado que seja ou venha a ser.
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